PROYECTO:

“TALLER DE AJEDREZ PARA NIÑOS: Aprender a pensar y razonar sin violencia”

E.P.B. Nro 41 – Tortuguitas, Provincia de Buenos Aires

Ciclo lectivo 2008 

FUNDAMENTACIÓN

El ajedrez es un juego que tiene una diversidad de matices.

Por un lado es un juego de salón, el cual puede entretener a niños y adultos y su característica principal es que su triunfo se obtiene mediante la lógica y no gracias al azar, lo que ocurre en la mayoría de los juegos.

Es por eso que el ajedrez nos enseña a “pensar jugando” y nos hace responsables de nuestras propias decisiones, ya que al ser un juego individual desprovisto de azar, no nos queda más remedio que admitir que el triunfo se debe a nuestros aciertos y la derrota es provocada por nuestros errores.

Se pondrá énfasis en:

· Aprender a convivir; estimulando la participación en proyectos comunes. Respetando ideas diferentes de otras personas.

· Aprender a ser personas íntegras basadas en valores.

· Aprender a aprender, desarrollando la concentración, la memoria y el pensamiento.

· Aprender a hacer, capacitando para el trabajo y el desarrollo de la iniciativa personal, la voluntad y el coraje que los convierta en emprendedores independientes y críticos.

Con la introducción de este juego se pretende tanto el crecimiento intelectual como social: La solidaridad, el respeto por el oponente, el afán por superación, el crecimiento de la autoestima, el orden, la autocrítica, la constancia y la agilidad mental.

Esta propuesta intenta fortalecer y mejorar la calidad educativa de nuestros alumnos.

OBJETIVOS:

· Desarrollar la capacidad de concentración mejorando la atención.

· Respetar reglas de juegos, interrelaciones sociales en el ámbito escolar.

· Mejorar a través del juego las serias dificultades de convivencia que se manifiestan en el seno de la comunidad..

· Aprender, a través del ajedrez a resolver nuevas situaciones problemáticas de la vida cotidiana.

· Afianzar la autoestima, la iniciativa personal y el sentido crítico.

RESPONSABLES:

· Equipo Directivo

· Maestra bibliotecaria

· Docentes de segundo ciclo.

CONTENIDOS A DESARROLLAR:

· Matemática: Rectas paralelas y perpendiculares, ángulos. Triángulos, cuadriláteros, circunferencia y círculo, fracciones. Perímetro. Superficie. Estadística. Probabilidad.

· Lengua: expresión oral. Lectura. Textos informativos, narrativos. Uso del diario. Entrevista. Toma de nota. Informes escritos. Conversación. Investigación. Biografía. Folletos. Medios de comunicación.

· Ciencias: Valores de convivencia: La solidaridad, la cooperación, la autoestima personal y respeto por los demás, importancia de la toma de decisiones. Ubicación geográfica, mapas, línea cronológica.

· Ubicación tecnológica: Diseño gráfico, elaboración de juegos.

· Educación Física: Ubicación espacial. Coreografía.

ACTIVIDADES:

· Investigar sobre el origen del tablero.

· Dibujar el tablero.

· Dialogar sobre el valor posicional de la pieza.

· Confeccionar afiches.

· Reflexionar sobre las reglas del ajedrez y su relación con las normas de convivencia.

· Reflexionar sobre los beneficios de este juego.

· Resolver crucigramas y juegos de ingenio.

· Salidas a torneos intercolegiales.

RECURSOS

Humanos                                                                     Materiales

Directivos                                                                    Aula

Bibliotecaria                                                                Pizarrón

Docentes                                                                      tablero de piso

Alumnos                                                                       juegos

                                                                                     Afiches

                                                                                     Computadora

                                                                                     Diarios

                                                                                     Revistas

                                                                                     Internet 

TIEMPO: 

Ciclo Lectivo 2008

EVALUACIÓN

· Observación directa

· Lista de cotejo

· Demuestra interés en el juego

· Mantiene una actitud tranquila y reflexiva.

· Respeta las reglas

· Resuelve nuevas situaciones

· Tiene iniciativas sencillas, positivas y creadoras

· Demuestra sentido crítico.

FIRMA: Prof. Amalia Verónica Maldonado - Vicedirectora

