"La misión del Ajedrez en las Escuelas no es la erudición de sacar Maestros de Ajedrez. 
La Educación mediante el Ajedrez debe ser la Educación de pensar por sí mismo"
Dr. Emmanuel Lasker
“El Ajedrez, como la Música y el Amor, 
tiene el poder de hacer feliz a la gente"
Dr. Siegbert Tarrasch.

FUNDAMENTOS

Es adecuado, para comenzar este trabajo, utilizar un concepto teórico, el de ficción orientadora, tal como lo describe Nicolás Shumway. Adecuado para analizar el recorrido que ha hecho el ajedrez escolar en los últimos veinte años en la educación, orientado por diferentes ideales, que han ido marcando la forma de desarrollar la actividad. Dice Shumway:
"Las ficciones orientadoras no pueden ser probadas, y en realidad suelen ser creaciones tan artificiales como ficciones literarias. Pero son necesarias para darles a los individuos un sentimiento de nación, comunidad, identidad colectiva y un destino común", y cita a Edmundo Morgan "El éxito en la tarea...exige la aceptación de ficciones, exige la suspensión voluntaria de la incredulidad..." 

EL EJEMPLO DE LA CIUDAD DE BUENOS AIRES
Es imposible tratar de ver como operan estas ficciones sin pensar en la historia, en como ha ido evolucionando esta actividad. Cuando a comienzos de los ochenta las cooperadoras comenzaron a contratar profesores de ajedrez para que trabajen en talleres en horario extra-escolar, la ficción orientadora de estos padres era que, en la oscuridad cultural que reinaba con el gobierno militar, sus hijos tuvieran una actividad donde pudieran jugar a pensar. Pensar en forma distinta a la oficial seguía siendo una cuestión riesgosa. Que los chicos tuvieran un espacio donde pensar y aprender a comprender planes ajenos resultaba motivo suficiente para que se invirtiera en contratar profesores de ajedrez. 

La escuela debe ser agente fundamental en la búsqueda y consolidación de una identidad cultural. Al integrar valores culturales provenientes de la familia y de otras instituciones sociales, como en el caso del ajedrez, está colaborando con la construcción de esa identidad.

Lejos de quedar en una iniciativa aislada de un grupo de padres progresistas de los ‘80, la idea de incorporar ajedrez a la educación fue rápidamente imitada en el ámbito de la educación privada y por otras asociaciones cooperadoras que contaban con equipos de conducción abiertos a nuevas iniciativas dentro del ámbito escolar. Ficción o no, se creyó oportuno orientar a los niños en edad escolar hacia una actividad que los haga pensar. 

La respuesta fue una gran aceptación por parte de los alumnos, que superaba los cálculos más optimistas. Por ese entonces nació un interesante espacio, como es el de los torneos escolares. Es el lugar de la socialización, donde se conocen y se hacen amigos niños de los distintos barrios de la ciudad, donde - como dicen Berger y Luckmann - se internalizan submundos institucionales, donde debe abordar con un yo formado en el proceso de socialización primaria una situación basada en normas institucionales. 

Ese espacio continúa en la actualidad, movilizando hoy día cerca de 300 alumnos cada sábado, en escuelas públicas, pero abierto a los alumnos de la educación de gestión privada. Habitantes de distintos barrios y de distintas clases sociales siguen compartiendo los sábados en las escuelas. 

En 1986 se produce un hecho importante. La Secretaría de Educación de la Municipalidad decide hacer suya la iniciativa, contratando algunos profesores de ajedrez para ampliar esta novedosa propuesta lúdica a establecimientos escolares cuyas cooperadoras no estuvieran en condiciones de afrontar los gastos de contratar un profesor. 
Este proceso iniciado en 1986 recién se formalizó en 1991, cuando Ajedrez ingresó a las recién creadas Instancias Educativas Complementarias, dándose una organización que no había tenido hasta entonces. 

Si como sostenía el Lic. Daniel Filmus en las "XI Jornadas de Intercambio de Orientación y Salud Escolar", la contradicción que atraviesa la escuela, y que no es esencialmente escolar, es la contradicción entre la inclusión y la exclusión, y el lugar de la escuela es querer integrar lo que la sociedad quiere expulsar, esta actividad recreativa y educativa ha mostrado ser un espacio privilegiado para la integración. 

"Las ficciones orientadoras no pueden ser probadas, y en realidad suelen ser creaciones tan artificiales como ficciones literarias. Pero son necesarias para darles a los individuos un sentimiento de nación, comunidad, identidad colectiva y un destino común" dice Shumway. En el caso del Ajedrez Escolar, nos atrevemos a suponer que la ficción que se pone en juego es la de ser inteligentes, por poder jugar ajedrez. Este prejuicio que opera positivamente es un interesante motor para que padres y docentes alienten a sus alumnos a practicar este juego. Para hacer honor a la verdad, existe una importante bibliografía que intentan demostrar las bondades que ofrece el ajedrez para los niños de edad escolar. 
Podríamos citar:

“Chess and Aptitudes” by Albert Frank 
”Chess and Cognitive Development” by Johan Christiaenv
”Developing Critical and Creative Thinking Through Chess” by Robert Ferguson      “The Development of Reasoning and Memory Through Chess” by Robert Ferguson 
”The Effect of Chess on Reading Scores” by Stuart Margulies
”Etude Comparative sure les Apprentissages en Mathématiques 5e Anne” by Louise Gaudreau                                                                                                                      “Playing Chess: A Study of Problem-Solving Skills” by Philip Rifner

El problema que tenemos con todos estos trabajos es que están pensados desde otros paradigmas teóricos, que no son los que circulan entre los profesionales de nuestro medio. Investigan aptitudes espaciales, velocidad perceptiva, razonamiento, creatividad e inteligencia general, para citar sólo algunas de ellas.

INVESTIGACIÓN – POR QUÉ y PARA QUÉ DESARROLLAR EL AJEDREZ ESCOLAR
Cuando nos preguntamos para qué enseñamos ajedrez en las escuelas y decidimos el perfil de la actividad, nos corremos del lugar del ajedrez deportivo, ese ámbito que intenta sacar campeones, aquel donde el triunfo es el único objetivo, o del lugar de un investigador, que desea confirmar o desechar una hipótesis. 

Este cuestionamiento acerca del para qué enseñamos ajedrez en las escuelas da origen a la ficción orientadora que, según creo, es la mas original, la mas novedosa respecto a las miradas anteriores. Esta ficción orientadora podría expresarse en estos términos:  
El juego de ajedrez es una herramienta para que los alumnos ejerciten su capacidad de analizar racionalmente, para que aprendan a pensar desde el lugar del otro, del contrincante, y asuman las bondades o defectos de cada jugada, por haber sido ésta una decisión propia. 
De esta manera, con el ajedrez escolar, intentamos convertir al tablero y a las piezas en una maqueta para la toma de decisiones. 

Podríamos agregar algo que se desprende de lo anterior, y que está relacionado con la violencia: 
Partiendo de la base de que la violencia surge cuando no hay lugar para la palabra, sería necesario detenerse a pensar, y poner palabras donde no las haya, para evitar los actos violentos. La práctica del ajedrez, que es un universo simbólico similar a un lenguaje, opera de una forma semejante. Hemos observado que en escuelas donde se manifiestan altos niveles de agresión, la introducción del ajedrez, entendido como un elemento capaz de canalizar estos impulsos a través de un juego simbólico, logra transformar esta agresión en agresividad simbolizada. La propuesta es ofrecer un nuevo escenario, el tablero y las piezas, para intentar hacer aparecer allí todos los impulsos agresivos que habitualmente se manifiestan a través de lo corporal. 

¿Cómo es pensar al ajedrez como una herramienta educativa? 
¿Cómo damos sustento teórico a nuestra práctica cotidiana?
Miguel Soutullo, en “El Ajedrez en la Escuela”, hace una interesante aproximación de las consecuencias de pensar al ajedrez desde el constructivismo:
"Concepción Evolutiva: si el razonamiento del alumno se complejiza de manera progresiva debemos definir entonces cuáles son los contenidos que se pueden aprender en determinado momento" 
Esto es sumamente importante para no perder el interés del grupo y para no caer en la tentación de seguir el ritmo de los más rápidos, perdiendo el interés de la mayoría. Esta concepción suele recibir críticas del ámbito deportivo, ya que este tiene la mirada puesta en el alto rendimiento, y suele costarle bastante comprender que para nosotros, los docentes de escuelas, el ajedrez no es un deporte, sino una herramienta educativa, destinada a que ejerciten su razonamiento, y que la idea es que todos lo hagan, no sólo los que obtienen mejores resultados.

"El concepto del error: El error ya no debe ser considerado necesariamente como una falla en el aprendizaje, sino como un dato importante sobre la lógica del alumno, y debe ser utilizado para comprender mejor el proceso de enseñanza-aprendizaje." 
El error en el ajedrez tiene un carácter eminentemente constructivo, ya que es la contrastación de la hipótesis elaborada.

"El pensamiento como internalización de las acciones: Así comprendemos que el alumno, más que estructurar su pensamiento por lo que es explicado desde el exterior, lo hace a través de su experiencia en el juego"

"El egocentrismo: Hace que el niño otorgue mayor importancia a sus piezas o a sus posibilidades, y valore poco las amenazas o los planes del oponente" 
La práctica del ajedrez invita a preguntarse sistemáticamente cuál es el plan del otro. Esta particularidad del juego creemos que es una de sus virtudes más importantes. Poder lograr que un niño piense desde el lugar del otro es una meta fundamental para la construcción de vínculos sociales positivos y constructivos.

 

El intento del Prof. Soutullo es un serio aporte para justificar el ajedrez desde una óptica piagetiana, al que volveremos mas adelante. Antes de seguir, debemos saber que hay un antecedente muy importante en el sentido de estudiar el pensamiento ajedrecístico desde un enfoque constructivista.
"El ajedrez metodológicamente impartido parece ser un sistema de incentivos suficientes para influir positivamente en la inteligencia humana normal. El pensamiento ajedrecista se basa en procesos estratégicos transferibles a soluciones extra-juego. La transferencia de procesos ajedrecísticos requiere inducción, toma de conciencia y práctica sistemática para la permanencia a largo plazo. El ajedrez ha tenido muchas definiciones a través de la historia, se le ha examinado como un arte, una ciencia, un deporte, un entretenimiento. 
Así se concluye que el ajedrez es un ejercicio mental de procesos estratégicos, en forma de juego". 
 El Prof. Soutullo en “El Ajedrez en la Escuela”:
Soutullo define cinco nociones o estructuras que forman parte en el proceso analítico del juego. Estas son:
Noción de objetivo del juego.
Noción del análisis de la posición.
Noción de la relación entre las piezas.
Noción de la percepción del movimiento del oponente.
Noción de la percepción del tablero.

LA EXPERIENCIA EN LAS ESCUELAS HOSPITALARIAS

El Ajedrez Escolar, en la Ciudad de Bs. As., ha comenzado a desarrollarse en el ámbito de la Educación Especial en sus modalidades Domiciliaria y Hospitalaria. En las Escuelas Domiciliarias, ingresa directamente a los hogares de los chicos que por diversos motivos están dificultados de concurrir a la escuela; y en los Hogares o Albergues de menores en A.R.S. (Alto Riesgo Social).
EL JUEGO EN EL TIEMPO HOSPITALARIO, 
Un aporte de la Prof. Cynthia Langier del Plan de Ajedrez Escolar del G.C.A.B.A.
¿Cuál es el lugar que ocupa el juego en la vida de un niño? ¿Y en un niño que transcurre largas horas, o largas internaciones en el hospital? 

Estas son, evidentemente, preguntas fundamentales para quien trabaja en un hospital pediátrico, ya que es a través del juego que el niño y el adolescente, logra expresarse, contarse, decirse. Es a través del juego, más que de la palabra, que el niño manifiesta sus temores, sus ansiedades, sus enojos. Esto le va a posibilitar una mejor aceptación del tratamiento que recibe, así como una más efectiva situación de aprendizaje. 

De manera que el juego facilita la disminución del estrés frente al tratamiento y posibilita una situación de aprendizaje desde el juego mismo o a partir de él. 

Pero fundamentalmente, el juego es generador de placer. Se da entonces la posibilidad de aprender jugando, disfrutar de aprender, y disfrutar del juego en sí mismo.
 LA EXPERIENCIA EN LA EDUCACIÓN DOMICILIARIA:

A partir del año 2002, en la Ciudad de Bs As, el ajedrez accede a las escuelas domiciliarias de la ciudad bajo de la modalidad de una materia especial más.

Las escuelas domiciliarias del G.C.A.B.A. atienden a alumnas y alumnos impedidos (temporal o definitivamente) de concurrir a sus escuelas. Las familias de los alumnos reciben en sus casas al maestro de ajedrez una vez a la semana, quien cumple un bloque de 45’ aproximadamente. 
Esta experiencia se desarrolla actualmente en la Capital Federal y ayuda a la relación del alumno con la escuela. Teniendo en cuenta que el alumno no asiste a la institución, el alumno tiende a perder su vínculo con la misma. De esta manera se logra mantener el vínculo con la escuela ya que el alumno participa de actividades de intercambio con sus compañeros del colegio.

El servicio de Escuelas Domiciliarias de la Ciudad de Bs As alcanza también a Hogares de día que trabajan con chicos, adolescentes y jóvenes en situación de vulnerabilidad.
Otra importante experiencia es la que se está desarrollando en el área de Educación de Adultos, jóvenes y adolescentes de la Ciudad Autónomo de Buenos Aires; a cargo del Plan de Ajedrez Escolar. 
PROYECTO – PROPUESTA “TALLER de AJEDREZ y JUEGOS DE INGENIO”

Escuela de Educación de Adolescentes, Jóvenes y Adultos Nº 10

San Carlos de Bariloche – Provincia de Río Negro


Objetivos Generales
· Desarrollar el intelecto mediante el juego.  

· Desarrollar la capacidad de concentración.  

· Crear hábitos de orden en la disciplina.  

· Desarrollar hábitos de sana competencia.  

· Relacionar socialmente al niño con sus pares a través del juego.  

· Crear hábitos de responsabilidad en el cuidado del material didáctico

· Desarrollar en adolescentes y jóvenes, en estado de vulnerabilidad social, el razonamiento y la abstracción, recrear el lenguaje interno, facilitar la comunicación humana y desarrollar la capacidad cognoscitiva a través de la formación y la práctica de la metodología del ajedrez, de manera que haya eficiencia para enfrentarse a lo inmediato y definir su conducta hacia ellos y hacia la sociedad. 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

• Ser un modelo de integración social para los adolescentes y jóvenes de la escuela. 

• Ser una experiencia con divulgación a todos los niveles para garantizar su carácter multiplicador. 

• Redefinir valores y formas de actuar frente a situaciones problema. 

• Mejorar la calidad del ser humano ejerciendo un pensamiento anticipador, planificado, positivo y transformador. 

• Aumentar el interés participativo en encuentros sociales e ínter escolares.  

• Implementar la metodología del ajedrez como herramienta de apertura cognoscitiva y analítica.

• Fomentar el auto respeto, el auto estima y promover su aplicación en los otros.

• Promover el pensamiento reflexivo – anticipatorio. 

Propuesta de implementación en la institución escolar 

Los resultados obtenidos en la práctica educativa, nos muestran, que la manera más apropiada y eficaz de incorporar el ajedrez en la escuela es mediante un "Taller Extraprogramático de carácter obligatorio" para todos los alumnos. 

La propuesta está dirigida a organizar y multiplicar talleres en aquellas escuelas donde el perfil de los jóvenes y adolescentes requiera una acción conjunta desde todas las alternativas didácticas y pedagógicas referidas a los “juegos de razonamiento”


Estrategias de enseñanza - aprendizaje

La modalidad de trabajo en el taller es teórico – práctica: 
· Prácticas en el tablero.  

· Resolución de situaciones problemáticas. 

· Creación de situaciones de juego - problema. 

· Discusión argumentada sobre situaciones del juego. 

· Situaciones - problema representadas gráficamente. 


La modalidad del trabajo docente en el Taller está caracterizada por: 

· Ofrecer a los alumnos la posibilidad de reflexionar buscando por sí mismos las mejores respuestas.  

· Plantear contra argumentaciones para favorecer conflictos de conocimiento que les permitan avanzar en su capacidad de 

· reflexión. 

· Adecuarse a los diferentes niveles de los alumnos propiciando el continuo progreso de todos y cada uno de ellos. 

· Favorecer el permanente paso de la acción a la palabra para fundamentar y de la palabra a la acción para anticipar y planificar. 

· Promover que los alumnos puedan situarse en el punto de vista de su oponente para analizar al máximo las consecuencias de cada 

· jugada. 

Acerca de la propuesta de los “juegos de ingenio”

Los juegos de ingenio a través de la historia fueron coadyuvantes de la promoción del desarrollo del razonamiento y la percepción.

Se propone desarrollar juegos de ingenio de tablero de orígenes geográficos diversos (Europa, Asia, África, etc.) y que tienen hasta miles de años de antigüedad. Todos ellos se encuentran en el programa “Zillions of Games”, desarrollo informático conocido en el ámbito del ajedrez escolar.

Unos de los objetivos del trabajo con este programa es que se logra acceder a la historia del juego, su antigüedad y origen geográfico; herramientas válidas que pueden atravesar otras áreas escolares.

Otro aspecto que se propone es la construcción de dichos juegos (a partir de materiales simples de reciclado) con la intención de brindarlos a las escuelas y que los jóvenes sean multiplicadores del conocimiento sobre las técnicas de los mismos.

Algunos de los juegos del programa:

· Go (oriental)
· Halma

· Mu-torere (africano)

· Senat (egipcio)

· Torres de Hanoi

· Seega (egipcio)
· Reversi, etc.

Objetivos Generales
· Desarrollar el intelecto mediante el juego.  

· Desarrollar la capacidad de concentración.  

· Crear hábitos de orden en la disciplina.  

· Desarrollar hábitos de sana competencia.  

· Relacionar socialmente al niño con sus pares a través del juego.  

Crear hábitos de responsabilidad en el cuidado del material didáctico
Recursos

a) Humanos:

· Un profesor de Ajedrez.

b) Materiales:
· Un aula con pizarrón 

· Un tablero de ajedrez mural

· Un juego de ajedrez cada 2 alumnos, que permanezcan siempre en el establecimiento y para ser utilizados, en los cursos. 

· La experiencia nos demuestra que por varios motivos la utilización de juegos de ajedrez modelo Staunton es la más apropiada, por su durabilidad
· Fotocopias para los alumnos del material provisto por el profesor. 

· Software “Zillions of games”

· Computadora

Evaluación


Existen dos tipos diferentes de evaluación en el Taller de Ajedrez


La evaluación docente:

Mediante la observación de la producción del alumno en clase.

 
La autoevaluación: 
El alumno tiene la alternativa didáctica de observar su grado de conocimiento en el juego, su capacidad de concentración, su actitud ante la competencia (la derrota y la victoria),etc. mediante la participación en los eventos de Ajedrez  Escolar.

LUGAR de EJECUCIÓN:

Escuela Nº 10 de Educación de Jóvenes y Adultos – San Carlos de Bariloche – Prov. de Río Negro.

POBLACIÓN BENEFICIARIA:
Jóvenes y adolescentes alumnas y alumnos de la institución citada.

DINÁMICA PROPUESTA

6 h cátedra semanales.

� Lic. Daniel Justel – Coordinador del Plan de Ajedrez Escolar del G.C.A.B.A.





