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Proyecto “Ajedrez: jugar a pensar”                                           2009
  Panambí - Provincia de Misiones




NOMBRE DEL PROYECTO:

                           “ajedrez: jugar a pensar”
Docentes Responsables: DIRECTIVOS, PROFESOR DE AJEDREZ  Y DOCENTES DE EDUCACION FISICA 
Área:  MATEMATICA, LENGUA ETICA Y EDUCACION FISICA
Institución: Escuela Provincial Nº 402 “Maria Montessori”
País: República Argentina

Provincia de Misiones

Abril 2009
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ENCUADRE

                           Este proyecto surge debido a la convocatoria que vimos que tiene la escuela como agente socializador de los distintos emprendimientos pedagógicos (actos, ferias de ciencias, reuniones informativas, festivales, etc) y  está destinado a los alumnos y docentes desde Nivel Inicial hasta 7° grado, padres y vecinos y se espera que produzca un impacto en toda la comunidad.  

                        Esta es rural y no cuenta con espacios de recreación y de reunión para sus habitantes (sobre todo jóvenes y niños) que sienten necesidades de relacionarse, de compartir y de comunicarse con sus pares.

                         A través de este proyecto intentamos crear esos espacios compartiendo con la comunidad los logros obtenidos en la institución y lograr que perduren en el tiempo., mejorando  nuestra labor con la interacción con la comunidad. 

                          Desde el año 2005, en nuestra región se esta implementando en distintas escuelas de la zona talleres de Ajedrez, algunos en contraturno y otros como un espacio curricular, y los mismos están dirigidos a un reducido grupo de alumnos, debido a la poca carga horaria asignada ( 5 horas en una escuela con 21 secciones)
                          En todo este tiempo vimos resultados positivos que impactan en lo actitudinal de nuestros alumnos: desarrollo de actitudes de razonamiento ante diversas situaciones problemáticas y la disminución de situaciones de  la violencia escolar. Esto último posiblemente también se esté dando a las escasas posibilidades de juego o actividades recreativas en los recreos escolares.

DIAGNOSTICO: 


                               Los resultados obtenidos que se mencionan en el párrafo anterior se observan en nuestra propia Institución y en las otras escuelas vecinas donde se desarrolla  esta actividad, por lo que creemos necesario difundir esta actividad en otras escuelas, de ser posible, en toda la provincia. 

                               Las posibilidades están dadas en cuanto a la disponibilidad de recursos (horas de Ajedrez, recursos materiales y humanos). Debemos iniciar un camino de difusión de esta actividad como posibilidad de trabajo pedagógico formativo de actitudes y valores necesarios para nuestra sociedad.
                                Las distintas experiencias de implementación  en la provincia se vienen dando desarrollando esta actividad de diversas maneras:

· durante los recreos por propia iniciativa de los alumnos aficionados o por planificación previa de docentes idoneos;

· Como actividad curricular inserta en alguno de los espacios del diseño curricular provincial (lengua, matematica, sociales, etc) con asignación horaria específica ; ó

· Como un taller en contraturno en las instituciones educativas con asignación horaria especifica.

En cualquiera de estas formas de hacer ajedrez, los resultados son los mismos: el desarrollo de este juego hace que los recreos o las horas de clase se vean verdaderas actitudes de razonamiento ante los problemas que surjan, y no la aparición del azar que se puede dar en un simple juego de cartas, o las actitudes de competencia que devienen de algún partido de fútbol.

El problema recurrente en todas las instituciones recae en que son pocos los docentes que conocen aspectos básicos del juego y su aprovechamiento pedagógico. 
FUNDAMENTACION: 
 
                        Los alumnos constituyen la razón de ser de los procesos pedagógicos, hacia ellos están dirigidos los esfuerzos del sistema para mejorar la calidad educativa.                         
                        Desde Matemática la resolución de problemas es el eje vertebrador  de aplicación de este juego; según nuestro diseño:  “…Resolver problemas es el procedimiento clave de las actividades de este campo disciplinario por las riquezas que encierra. Al observar el proceder de los expertos, es posible distinguir rasgos característicos, tales como actitud de apertura inicial frente al problema, una disponibilidad y uso de estrategias variadas de entre las que se selecciona la más adecuada para un tratamiento eficaz del problema, un firme deseo de alcanzar la meta propuesta y una exhaustiva evaluación de la situación a medida que el proceso se realiza.”
                        Desde la Educación Fisica, en nuestro diseño curricular se hace referencia al trabajo reflexivo y el razonamiento (“…El planteamiento curricular de la Educación Física para el alumno/a misionero parte de conferirles el papel de partícipe, hacedor de su propio aprendizaje, no el de mero espectador sino en proyección hacia la formación de individuos críticos, solidarios, y con marcado espíritu colectivo. Es decir que su práctica llevará a producciones reflexivas sobre saberes variados y significativos en el marco de los valores universales. Las situaciones educativas tenderán entonces a poner al alumno en condiciones de actuar, de resolver, de deliberar y finalmente quedarse con las mejores respuestas que ha encontrado, sea solo, junto a sus pares, junto a su educador….”), siendo estos los ejes de este juego.

                       También desde la Etica, presente en nuestro diseño provincial, podemos fundamentar esta actividad, cuando leemos sobre el pensamiento como uno de los tres ejes (junto al acto y a la emoción) que forman a una persona : “El pensamiento se hace activo en la reflexión; el acto de volver con el pensamiento sobre lo realizado, pensarse, mirarse en la acción realizada para redireccionar el proyecto futuro. El compromiso de verse en la tarea ejecutada sin que sea otro quién le marque el error, fortalece la responsabilidad y la autoconfianza.”
                         Las posibilidades de capacitación en esta disciplina son pocas en la provincia de Misiones y se concentran únicamente en el departamento Libertador General San Martín  y Capital, dos de los diecisiete departamentos que posee nuestra provincia. Desde la Copracyt se promueve el ajedrez en la resolución de problemas en matemática, a la que pocos docentes pueden acceder por desconocer el juego.  Además, sabido es que las distancias geográficas, muchas veces, condicionan la asistencia de los docentes verdaderamente interesados en capacitarseo participar en eventos de este tipo
                      La conformación de un equipo capacitador (o de difusión del juego en las escuelas) en aspectos básicos del ajedrez y su aplicación en la escuela como recurso didáctico, con la selección de personas que cuenten con un perfil adecuado para luego hacer de agentes multiplicadores permitirá acercar el juego a muchos rincones de la provincia con un seguro efecto positivo sobre el niño y docente misionero.

                      En un primer paso el desarrollo de esta capacitación en el departamento Oberá, para luego conformar un equipo más grande permitirá cubrir estratégicamente toda la provincia.

DESTINATARIOS

Alumnos docentes y padres interesados.

AREAS QUE INVOLUCRA

Involucra las áreas de Gestión, Lengua, Matemática, Educación física

 
OBJETIVOS: 

· Respetar reglas de juego e interrelaciones sociales en los ámbitos escolar, deportivo y general

· Aprender a través del ajedrez a resolver nuevas situaciones problemáticas de la vida cotidiana.

· Aplicar el ajedrez con los docentes como recurso didáctico en otras áreas.

· Formar agentes multiplicadores del ajedrez  (alumnos y docentes)en las distintas instituciones y comunidades.

· Saber aplicar los conocimientos de matemática y ajedrez en las situaciones planteadas.
·  Implementar las reglas de juego para fomentar las prácticas de valores y disminuir la violencia
· Desarrollar la capacidad de concentración mejorando la atención.

· Afianzar la autoestima, la iniciativa personal y el sentido crítico.

ACTIVIDADES: 

· Investigar con los alumnos y docentes el origen del ajedrez (Cs Sociales, Lengua)

· Dibujar el tablero (Matematica, Ed Artistica)

· Dialogar sobre el valor posicional de las piezas (Lengua, Matematematica)

· Dramatizar (ajedrez viviente) (Lengua)

· Confeccionar afiches (Lengua, Sociales)

· Reflexionar sobre las reglas del ajedrez y su relación con las normas de convivencia (Ed Fisica, Sociales, Lengua)

· Reflexionar sobre los beneficios de este juego (Lengua, Sociales)

· Resolver crucigramas y juegos de ingenio (Lengua)

· Salidas a torneos interescolares (Cs Sociales, Ed Fisica)

TIEMPO:

                        Este proyecto está pensado para que constituya un excelente recurso para mejorar nuestras prácticas pedagógicas, no tienen límite de tiempo sino que esperamos que trasciendan en el tiempo y el espacio.
                         Una primer jornada de capacitación a fines de mayo del presente año y otra jornada durante el segundo semestre, en el mes de setiembre
 RECURSOS: 

Humanos:
Profesor de ajedrez y/o Coordinador Programa Nacional de Ajedrez Educativo (MCyE)
Profesor de educación física

Docentes 

Alumnos

Materiales:

Aula 

Pizarrón

Tablero de piso o colgante
Juegos

Afiches

Computadoras
Diarios, revistas e internet

RESPONSABLES: 
Marcelo Ferendiuk (maestro y aficionado) Esc Nº 584 Paraje Sargento Cabral
Jorge Bazila (maestro, directivo y aficionado) Esc Nº 402 km 8, Panambi

Roberto Duarte (prof Ed Fisica y aficionado) Esc Nº 402, Prof Ajedrez Esc Nº 530, Obera

Cesar Gomez (maestro, directivo y aficionado) Esc Nº 691 Paraje Cº Mbororè

Roberto Swirecsz (prof Ed Fisica y aficionado) Esc  Nº 402, Prof Ajedrez Esc º 838, Obera

EVALUACION: 
en los docentes

                       Observación directa

En los alumnos

                       Lista de cotejo

- Demuestra interés en el juego

- Mantiene una actitud tranquila y reflexiva

- Respeta las reglas

- Evidencia mejoras aún mínimas en su aplicación y rendimiento

- Resuelve nuevas situaciones

- Tiene iniciativas sencillas, positivas y creadoras

- Demuestra sentido crítico
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